Direccicon Creativa v Experiencia Espacial

Desenvolvimiento Conceptual
Narrativa Espacial
Experiencia del Usuario

Este rol tiene como objetivo
desarrollar y estructurar el concepto
creativo de los proyectos,
articulando la relaciéon entre
narrativa, espacio, contenido y
tecnologia para construir
experiencias coherentes e
Inmersivas.

La funcidn se enfoca en la direccion
conceptual y el diserfio de |a
experiencia desde su definicidn
inicial hasta su implementacion,
facilitando el didlogo creativo entre
las diferentes disciplinas del
proyecto y asegurando que todas
ellas trabajen dentro de una misma
vision conceptual.
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Estructuracion de Trabajo

Investigacidon Desarrollo de conceptos ¢ Desarrollo Conceptual

Escenografia Atmdsfera narrativa
@ Estructuracién Narrativa

Arquitectura Pensamiento espacial

Mi perfil hibrido facilita la traduccidn de
iIdeas complejas en estructuras claras,
articulando el didlogo entre espacio,
contenido, narrativa y tecnologia. Visualizacidn Espacial
Una de mis principales capacidades
consiste en estructurar proyectos
mediante sistemas de categorizacidn,
metodologias y diagramas, facilitando su
comprension y el avance coherente de la
experiencia a lo largo de todas las fases.

Disefio de Experiencia

Estas herramientas funcionan tanto

como instrumentos de trabajo para los i o ]
equipos internos como materiales de Coordinacion Creativa

comunicacion para el cliente.

Sintesis del Proyecto



01 Desarrollo Conceptual

Investigacidon y conceptualizacidon de la experiencia
expositiva a partir de contenidos curatoriales,
objetivos estratégicos y contexto del proyecto.

Esta fase define la direccidn conceptual, la
atmdsfera y el lenguaje visual que orientaran todo el
desarrollo posterior.

e Investigacidon tematica

e Base de datos visual / referencias artisticas
o Definicion de atmdsferas

e Creacidon de moodboards

e Definicidn de lenguaje visual

Cosmos | Are.na | Same Energy | Midjouney | Krea.ia

02 Estructuracicon Narrativa

Traduccidon de contenidos curatoriales e ideas conceptuales
en una narrativa expositiva/espacial clara, capaz de orientar
el desarrollo del espacio y el recorrido.

Esta fase establece la Iégica narrativa del proyecto y los
principales momentos de la experiencia.

e Esqguema narrativo de la exposicidn

e Definicidn de capitulos y momentos clave del
recorrido

e Estructura del guion espacial
e Brief de experiencia

e Brief de medios digitales

Notebook LM | Miro | Notion | Claude | Obsidian



03 Visualizacicon Espacial 04 Disernio de Experiencia

Desarrollo y comunicacion de la propuesta espacial a Desarrollo detallado de la experiencia del visitante a partir
través de layouts, recorridos, materiales, renders y de la relacidn entre narrativa, espacio y tecnologia.
esquemas.

Esta fase define el recorrido, el ritmo temporal y emocional

Esta fase traduce el concepto y la narrativa en una de la visita, y los puntos de interaccidén.
propuesta visual y espacial concreta, con criterio de
materialidad, sostenibilidad y viabilidad productiva.

e Mapas de recorrido y experiencia del visitante

e Evaluacion del espacio existente e Mapa de accesibilidad
* Layoutsy esquemas de recorrido e Ritmo temporal y emocional del percurso
e Definicion de materialidad y sostenibilidad  Diagramas de interactividad y tecnologias

e Mapa de media (luz, sonido, tecnologia, grafico,
multimedia) Figma | Photoshop | lllustrator

e Modelado y render conceptuales

Rhino | D5 render | SketchUp | Autocad | Freepik spaces | lllustrator



05 Coordinacicon Creativa

Garantia de coherencia conceptual a lo largo de todo
el proceso, desde el desarrollo creativo hasta la
ejecucion.

Este rol mantiene el hilo conceptual del proyecto a lo
largo de todo su desarrollo. Se colabora activamente
con los equipos de contenido, tecnologias,
produccion y proveedores externos para aportar
soluciones creativas y viables ante desafios técnicos,
conceptuales o productivos.

e Articulacidn y comunicacion entre los diversos
equipos

e Revisidn conceptual en fases de desarrollo
técnico

e Resolucion creativa de desafios de produccidn

InDesign | Notebook LM | Miro | Notion

06 Sintesis del Proyecto

Integracidon del trabajo desarrollado por las distintas areas en
una lectura clara y coherente del proyecto.

Esta fase reune y articula los materiales generados por los
equipos de contenidos, disefo, produccidn y tecnologia,
traduciéndolos en un documento visual unificado que

comunica la experiencia completa con consistencia conceptual,
tanto para uso interno como para presentacién al cliente.

e Visualizacion del recorrido expositivo final
e Documento visual de sintesis del proyecto

e Material de comunicacidon para clientes y
presentaciones

InDesign | Premiere | Runaway | Gamma | Pitch



Outputs Creativos

Ejemplos
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Desarrollo Conceptual

Teaser

Mapa Audiovisual

Sintesis

Visualizacion Espacial

Haga clic en las imagenes para acceder al material

Gabrieclla Nucara

www.gabriellanucara.com




